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Mapa de competencias profesionales de la carrera de Técnico en Programacion
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Mapa de competencias profecionales de la carrera de Técnico en Programacion.

Desasarrolla Software de aplicacion con programacion estruturada

Submodulo | - Construye algoritmos para la solucion de problemas.
Submodulo Il - Aplica estructuras de control con un lenguaje de programacion.
Submodulo lll - Aplica estructuras de datos con un lenguaje de programacion.

Aplica metodologias de desarrollo de Software co herramienta de programacion visual

Submodulo | - Aplica la metodologia espiral con programacion orientada a objetos.
Submodulo Il -Aplica la metodologia de desarrollo rapido de aplicaciones con programacion
orientada a eventos.

Desarrolla aplicaciones web

Submodulo | - Construye paginas web.
Submodulo Il - Desarrolla aplicaciones que se ejecutan en el ciente.
Submodulo lil - Desarrolla aplicaciones que se ejecutan en el servidor.
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Desarrolla aplicaiones para dispositivos moviles

Submodulo | - Desarrolla aplicaiones moviles para Android.
Submodulo Il - Desarrolla aplicaiones moviles para 10S.

CBTIS S

Centro de Bachillerato Tecnologico Industrial y de Servicios.
“Miguel Hidalgo Y Costilla”



